NetSpace: viaggio nell’arte della Rete

Paesaggi elettronici

Biografie degli artisti

Vera Bighetti (1946 – San Paolo del Brasile)

La sua ricerca è focalizzata sulla scrittura di softwares per la produzione di arte generativa. Il suo lavoro è parte di importanti antologie e guide dedicate alle arti digitali, tra cui: Soundtoys.net (Gran Bretagna), 404 Festival (Rosario Argentina), e Rhizome.org. Tra le manifestazioni internazionali che hanno presentato il suo lavoro sono da ricordare: HIPERSONICA 2004-Casa das Caldeiras (San Paolo del Brasile 2004); Chiangmai-First New Media Art Festival-Thailand (Bangkok 2003); John Calvin Cultural Hall, Mackenzie Presbyterian University (San Paolo del Brasile 2002).

Marco Cadioli (1960 -  Milano)

Laureato in Fisica, (cibernetica) ha iniziato a lavorare nella produzione di 3D computer animation dal 1985. Analizza sistematicamente l’evoluzione del paesaggio di Internet e dal 2003 scatta fotografie durante i suoi viaggi on line, come “net reporter”. Tra le gallerie e festival che hanno ospitato il suo lavoro: Galleria Pack (Milano 2006); BitArt (Firenze 2004), Premio Michetti (Francavilla a Mare, Pescara 2005), PEAM Pescara Electronic Artists Meeting (Pescara 2003); Sintesi Electronic Art Festival (Napoli 2002). 

Gair Dunlop (1969 - Glasgow)

I suoi lavori spaziano dalla fotografia al video a lavori testuali. Tra le partecipazioni: Bolwick Arts Recidency (North Norfolk 2005); Stills Gallery (Edimburgo 2004); Architecture Biennale (Rotterdam 2003); Herefordshire Photographic Festival (1998). Fotografisk Galleri (Copenhagen 1996). 

Ha ricevuto diversi riconoscimenti, tra cui quello della Daniel Langlois Foundation per un dottorato di ricerca presso la Acadia University (Nova Scotia, Canada 2003). 

Qubo Gas (Jean-François Ablézot – 1976, Morgan Dimnet – 1973, Laura Henno – 1976, Francia) 

Collettivo francese fondato a Lille (Francia) nel 2000. Producono lavori con l’impiego degli strumenti più variegati (disegno su carta, collage, video-installazioni, animazioni digitali e affreschi) per una ricerca che è principalmente focalizzata sul tema del disegno e sulla sua storia. 

Tra le istituzioni che hanno presentato il loro lavoro: Tate Modern (Londra 2007); Netmage Festival 06 (Bologna 2006); Fondation Juan Mirò (Barcellona 2005); Galerie My.Monkey (Nancy, Francis 2005); Centre de l’Image Contemporaine, (Ginevra 2005) Museo Laboratorio (Città Sant'Angelo, Pescara 2005); Treesaresospecial Gallery (Tokyo 2004); File, Electronic Language International Festival, San Paolo del Brasile 2004);  Musée des Beaux Arts (Tourcoing, Francia 2001).

Dan Norton  (1968 - Leeds)

Accosta la produzione di opere con il computer a sculture, progetti musicali e performance. Il suo lavoro è stato presentato nell’ambito di istituzioni e manifestazioni di respiro internazionale. Ricordiamo: 51a Biennale di Venezia (2003); Biennale di Architettura (Rotterdam 2003); MIT  MediaLad Europe (Dublino 2002); ICA – Institute of Contemporary Art (Londra 2002); Withernsea International Film Festival (Withernsea, Holderness, Gran Bretagna 2001).

Ernesto Rìos (1975 - Cuernavaca, Morelos, Messico)

Con una formazione in pittura e scultura, dal 2001 si dedica allo studio di software per la produzione di animazioni video e programmi multimediali. 

Tra le gallerie e le istituzioni che hanno ospitato il suo lavoro: Diapason Gallery (New York 2005); Museo de Arte Carrillo Gil (México D.F. Messico 2003); Open studio International Residence & Curatorial Program (New York 2003);  Museo del Carmen (México D.F.  2002); IV Salón y Muestra Internacional de Arte Digital, Centro Cultural Pablo de la Torriente Brau (Habana Cuba 2001); La Cerería, Centro Cultural Tlayacapan,Mor. (Mexico 1999). Attualmente vive e lavora tra Messico City e New York.

Isabel Saij (1954 - Mervent, Francia)

Isabel Saij è un'artista francese che conduce sistematici piccoli esperimenti in flash e quicktime per mettere a nudo la ridondanza dell'interazione e i suoi lati meno dominabili dall'utente. 
Il suo lavoro è stato presentato in diversi festival  mostre on-line, tra cui: Unscenic Post-cards (2006); WebBiennal (Istanbul 2005); Biennale Adriatica (2003); Peam Festival (Pescara 2003); Java Museum (2002).Attualmente vive e lavora tra Parigi e Vienna.

